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Knihovna ve virtuadlni realité je skutec¢na

Méstska knihovna v Praze v roce 2022 zahdjila projekt podporeny fondy EHP 2014-2021, ktery mél za
cil zmapovat moznosti zapojeni virtualni reality do sluZzeb knihovny a také prevést jeji nejvétsi
pobocku — historickou budovu Ustfedni knihovny — do virtualniho prostfedi. Projekt se nyni blii k
zavéru a je jasné, ze s virtualni realitou jsme na zacatku. Prijméte pozvani do knihovny, té virtualnii
té skutecné...

Pohled do ikonického dila Idiomu vytvarnika Mateje Kréna sice nenabidneme. Na ten si musite vystat
opravdovou frontu v opravdové Ustfedni knihovné na Marianském namésti. Aplikace Visiolibrum ale
nabizi cestu ¢asem do historie budovy Ustiedni knihovny, prvni Géelové budovy pro knihovnu v
Ceskoslovensku a zarover tehdy jedné z nejmodernéjsich knihovnickych budov v celé Evropé konce
20. let 20. stoleti.

Aplikace Visiolibrum je sloZena z péti kapitol a netradi¢nim zplsobem zptistupriuje vybrané ¢asti
Ustfedni budovy Méstské knihovny v Praze, a ndvitévniky pfenese do obdobi Prvni Republiky,
Protektoratu anebo obdobi normalizace. Model je priichozi a umoznuje prohliZet si jednotlivé ¢asti
knihovny a plnit tematické ukoly.

Kazda kapitola nabizi nékolik dobovych a interaktivnich prvk(, atmosférické plakaty a také
tematickou minihru. Cilem kratkého virtudiniho zazitku je pfedstavit nejen historicky a
architektonicky cennou budovu, ale predevsim nabidnout vyzkouset si moznosti virtuadlniho prostredi
a vyzvat uzivatele k vlastnimu experimentovani. At uz u sebe doma anebo pfimo v prostorach
Méstské knihovny v Praze.

Galerie je soucasti fyzické budovy Ustfedni knihovny, a tak nesmi chybét i v té virtudlni. Prostor
Galerie je zamyslen jako vystavni prostor nejen pro zacinajici umélce, ale pro vSechny, co budou mit
zajem svoji praci prezentovat ve VR prostredi. V Galerii je mozné realizovat vlastni vystavy 2D objektu
ve virtualnim prostredi a v samotné aplikaci jsou do zac¢atku nahrany tfi dvodni vystavy.

VR HUB je druhou, sesterskou aplikaci, jedna se o zjednodusené prostredi plochy, které je
prizplisobené pro bezpecné a izolované spousténi aplikaci, ve kterém je mozné pracovat s 3D objekty
a v ramci lokalni sité organizovat rlizné workshopy nebo prezentace (posledni funkcionalita je zatim
ve vyvoji)

Aplikace Visiolibrum i VR HUB budou ke staZeni zdarma a v ramci licenci je mozZné je pouZivat nejen
pro osobni tcely, ale i pro préci s vefejnosti pro Géely vzdélavani. Skoly, knihovny, volno¢asové
organizace a dalsi tak mohou mit k dispozici ndstroj, ktery je moZzné obav uZivat pro prvni
seznamovani Siroké verejnosti s technologii a jako startovni bod do dalSiho zkoumani.

S virtualni realitou planujeme programy pro skoly, déti, DDM, nizkoprahové kluby a spolupraci s
dalsimi partnery. | nadale chceme pokracovat ve workshopech a pravidelné zverejiiovat vystavy. Nyni
je moiné si VR vyzkouset na 3 mistech (Opatov, Jezerka, UK) a planujeme VR zpfistupnit na dalich
pobockach.
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Smyslem celého projektu a navazujicich aktivit je netradi¢nim zplsobem zpftistupnit historickou
pamatku vSsem zajemclim a zajemkynim a seznamit verejnost s uzite¢nou technologii. Pokud nemate
doma vlastni bryle pro virtudlni realitu, zeptejte se ve své knihovné. Knihovna nikdy nebyla a dnes uz
zcela jisté neni jen o papirovych knihdch, mozna budete prekvapeni na co a na koho v ni mliZete
narazit.

Vice informaci o projektu:
www.mlp.cz/vr
https://www.eeagrants.cz/cs/programy/kultura
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